Kapitel 1

Datorer och datorkulturer

| de flesta utbildningssituationer idag dér barn kommer i
kontakt med datorer anvands datorn for att leda barnen
genom stoffet, att tillhandahdlla évningar av lamplig sva
righetsgrad, att reagerapa det som eleven matar in, och att
portionera ut information. Datorn programmerar barnet. |
LOGO-miljén & forhdllandet det omvanda: Det & bar-
net, ocksa i forskoledldern, som styr: barnet programme-
rar datorn. Och i och med att de |&r datorn att tdnka ger Sg
barnen i kast med att undersoka hur de gavatanker. Det
kan bli en stark upplevelse: att tanka pa hur man tanker
forvandlar barnet till epistemolog, en upplevelse som inte
ens de flesta vuxna har varit med om.

Denna sldende hild av barnet som kunskapsteoretiker
féngade min tanke medan jag arbetade med Piaget. Ar
1964, efter fem & vid Piagets centrum for genetisk episte-
mologi i Geneve, gav jag mig ivag med starka intryck av
hans sétt att se pa barn som aktiva byggare av sina egna
intellektuella strukturer. Men att siga att intellektuella
strukturer byggs av den som l&r snarare an av lararen
betyder inte att de byggs av ingenting. Tvartom: liksom
andra byggare tar barnen till sg for eget bruk material som
de finner runtomkring sig, och i férsta hand de modeller
och metaforer som den omgivande kulturen forser dem
med.

Piaget skriver om den ordning i vilken barnet utvecklar
olika intellektuella fardigheter. Jag lagger storre vikt an
vad han gor vid det inflytande som de material en viss
kultur tillhandahdller har nar det géller att bestamma den
ordningen. Sa till exempel & var kultur mycket rik pa
material som & anvandbara nér barnet skall konstruera
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heternas vérld.

Att anvanda differentialkalkyl for att beskriva jongle-
ring eller hur en tusenfoting gar skulle verkligen leda till
forvirring. Forsok att anvanda sadana beskrivningar for
att lara sg fysiska fardigheter skulle mycket mgjligt kunna
forpassa eleven med febrig hjarna till narmaste dike. Den
metoden for formell beskrivning & inte anpassad for den
hér uppgiften. Men andra formalismer &r det.

Utbildningsforskningens fdt har inte arbetat i riktning
mot att utveckla sadana formalismer. Men inom ett annat
forskarsamhdlle, datorforskarnas, har man (av andra orsa-
ker) tvingats arbeta med problemet med beskrivande
sprék, och man har darvid blivit en ovantad kalla till
nytankande inom utbildningen. Datorer anvander man till
mycket, och for att fa en dator att gora ndgot maste man
beskriva den underliggande processen, pa nagot plan och
med tillracklig precision for att maskinen skall kunna utfo-
ra det begarda. Sdledes har datorforskarna agnat mycket
av sin begavning och energi & att utveckla langtgdende
deskriptiva formalismer. Man skulle till och med kunna
séga att datorvetenskapen har fétt en felaktig benamning:
storsta delen av den &r inte vetenskapen om datorer utan
vetenskapen om beskrivningar och beskrivande sprak. En
del av de beskrivande formalismer som produceras av
datorforskningen & precis vad som behdvs for att man
skall fa grepp om processen att lara sig en fysisk fardighet.
Hé&r demonstrerar vi detta genom att véja en viktig upp-
séttning idéer fran programmering: begreppet strukturerad
programmering, som vi skall belysa med en inlérningserfa-
renhet som gjordes av en femteklassare i LOGO-miljo.

Keith hade foresatt dg att fa datorn att rita en streck-
gubbe som i rutan MAL (se figur 10a).

Hans plan var att bérja med en fot och rita de skold-
paddsstreck som visas i rutan SEKVENS (se figur 10b).
Nar han gor det, anvander han en bild som & valbekant i
hans for-datoriella kultur, dar han har lart sg att gora
bind-samman-punkterna-teckningar och att beskriva sina
forehavanden steg for steg. Det &r alltsa fullstandigt natur-
ligt fér honom att ta till den metoden héar. Uppgiften fore-
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Figur 10a
Mal

Figur 10b
Sekvens

foll enkel om an nagot enahanda. Han skrev (figur 10c):
Vad som dok upp pa skarmen var den fullkomligt ovénta-
de teckningen av LUSGUBBEN (se figur 10d). Vad var
det som hade blivit fel? '
Keith var beredd pa 6verraskningar av det héar saget.
Som tidigare har ndmnts & en av grundvalarnai LOGO-
miljon den klunga begrepp som &r relaterade till "l16ss"
och "avlusning". Man vantar sg inte att nagonting skall
fungera forsta gangen. Man bedomer inte enligt normer
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